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 مفردات الفصل الأول المستوى الأول

Programming in C++1 

Introduction, Procedural Programming Principles, Algorithm, Algorithm 

properties ,Examples, Flowcharts, Flowchart Figure, Examples, C++ 

Language Basics, Getting Started with C++, Character set, Identifiers, 

Variables and Variables Declaration, Constants, Arithmetic Operations, 

Assignment Operators, Relational Operators, Logical Operators, Bitwise 

Operator, The compiler directives (define and include), Unary Minus, 

Increment and /decrement Operators, Selection Statements, The Single If 

Statement Structure, The If/else Statement Structure, Nested If and If/else 

Statements, The Switch Selection Statement and Conditional Statement, 

Break and Continue Control Statements, Iteration Statements, While 

Repetition Structure, Do/While Statement, For Statement and Nested 

Loops 

 

فروع المرتبطة به ٌعتبر واحد من المقررات الأساسٌة فً علوم الحاسوب و ال -: المقرر وصف

والذي ٌدرس ضمن مقررات المستوى الأول حٌث ٌوفر للطالب إمكانٌة بناء البرامج ومعالجة 

 المشكلة بصورة علمٌة بالاعتماد على لغة برمجٌة جٌدة بإسلوب منطقً. 

 ٔفٓى اٜنٙ انحاسة ػهى أساسٛاخ فٓى يٍ انطانة ذًكٍٛ انٓذف يٍ انًمزر إٌ   -:المقرر أهداف

 ْٛاكم ٔ ٔانًرغٛزاخ انذٔال فٓى ػهٗ انرزكٛش يغ انًُظًح انثزيجح أسسذمذٚى ٔ  نثزيجحا يثادئ

  انرحكى

 

Introduction to Multimedia 

Introduction to multimedia , Multimedia and Hypermedia, Internet 
and World Wide Web (WWW), Overview of Multimedia, Software 
Tools, Multimedia Authoring, Useful Editing and Authoring Tools, 
Making Multimedia, Multimedia Skills, Planning and Costing, 
Graphics and Multimedia. 

و التً تدرس فً قسم الوسائط المتعددة  الأساسٌةٌعتبر المقرر من المفردات  -:المقرر وصف

ٌوفر للطالب إمكانٌة التعرف على ماهٌة حٌث  الأولالذي ٌدرس ضمن مقررات المستوى 

 الوسائط المتعددة و مجالات استخدامها فً الحٌاة الٌومٌة.

انٕسائظ انًرؼذدج ٔ انرؼزف ػهٗ  فٓى يٍ انطانة ذًكٍٛ إٌ انٓذف يٍ انًمزر   -:المقرر أهداف

انٕسائظ  ٔ كٛفٛح ذصًٛىإَٔاع انٕسائظ انًرؼذدج ٔ كٛفٛح ػًم الاَرزَٛد ٔ انشثكح انؼُكثٕذٛح 

 انًرؼذدج, ٔ انزسٕياخ.

 
 



Calculus 1 
Introduction to plane geometry, function and graph, slope of curves, 
derivative of function, applications on functions and its derivative, 
properties of limit and limit theorems, Inverse of functions and their 
derivative. 

التً تدرس فً أقسام علوم الحاسوب و  ٌعتبر المقرر من المفردات الأساسٌة -:المقرر وصف

و الذي ٌدرس ضمن مقررات المستوى الأول حٌث ٌوفر للطالب إمكانٌة  الفروع المرتبطة به 

 .المفردات الرٌاضٌة التً تمكنه من الاستفادة فً تخصص الحاسباتالتعرف على 

, ٔ انرؼزف ًؼادلاخ انزٚاضٛحان فٓى يٍ انطانة ذًكٍٛ إٌ انٓذف يٍ انًمزر   -:المقرر أهداف

 .انًٛم ٔ انًُحُٙٔ فٓى  فٓى انًشرماخ ٔ انغاٚاخ ٔ انذٔال انؼكسٛحػهٗ انذٔال ٔ خصائصٓا ٔ 

 

Discrete Structure 1 

Mathematical logic, proportional logic, predicate logic, method of  
proofs (direct contra-positive), recursive proofs, recursion and 
recursion equations, sets, properties of set, operation of sets , 
relations, composite relations, equivalent relations, functions and 
properties of functions. 

ساسٌة التً تدرس فً أقسام علوم الحاسوب و ٌعتبر المقرر من المفردات الأ -:المقرر وصف

التعرف على الفروع المرتبطة به  و الذي ٌدرس ضمن مقررات المستوى الأول حٌث ٌوفر 

 المجموعات و خصائص الدوال. العملٌات المنطقٌة و 

فٓى انؼًهٛاخ انًُطمٛح ٔ أسهٕب  يٍ انطانة ذًكٍٛ إٌ انٓذف يٍ انًمزر   -:المقرر أهداف

 و المجموعات و العملٌات على المجموعات و خصائص الدوال. نزٚاضٙ انثزْاٌ ا

 

Logic Design 
Numbering systems, Arithmetic operations, Logic gates, Simplification 
and Boolean functions, logic operations, combinational and sequential 
circuit analysis and design, digital circuit design optimization methods, 
binary adder and subtractor, multiplexer, decoder, flip-flops, registers, 
counters, and programmable logic arrays. 

ٌعتبر المقرر من المفردات الأساسٌة التً تدرس فً أقسام علوم الحاسوب و  -:المقرر وصف

ٌدرس ضمن مقررات المستوى الأول حٌث ٌوفر التعرف على الفروع المرتبطة به  و الذي 

 . الدوائر الالكترونٌة التً ٌتؤلف منها المعالج



مختلف العملٌات فهم أنظمة العد, و  من الطالب تمكٌن إن الهدف من المقرر   -:المقرر أهداف

البوابات التعرف على  إلى بالإضافةالعددٌة  الأنظمةكٌفٌة التحوٌل بٌن الحسابٌة علٌها و 

فٌة تصمٌم الدوائر الالٌكترونٌة المختلفة و فهم عمل , وكٌعملها و كٌفٌة  آلٌةالمنطقٌة و فهم 

 .( Decoder ,Multiplexerمثل )الدوائر الالٌكترونٌة 

 

English Language 

Writing and Reading:-  Parts of Speech (Noun, verb, adjective, adverb,  
etc(, Structure and kinds of sentence, Tenses in English, Active and 
passive voice, Prepositions of time and place, How to write and 
understand simple paragraphs on arrange of topics within the field of 
the study and interest or experience, Develop the extensive intensive 
reading skills by taking different passage, Write your CV in summary 
form, Expose to important technical vocabulary and Idioms, Write 
scientific papers and well-structured.  

Listening and Speaking :- How to understand a conversion, How to 
avoid silence in conversion, Focus and study the pronunciation, Deal 
with different situations academic and non academic, Express ideas 
and give detailed accounts of experiences, and describing feelings. 
Engage in extended conversation on most topics, Give opinions by 
providing relevant explanations, arguments and comments, Give 
clear, detailed description of subjects within field of study or interest, 
Vocabulary and phrases for making presentations, Give clearly 
developed presentations on subjects in the field of study.  

Translation:-What is the translation , kinds and steps of translation, 
Scientific translation nature and steps, How to use a dictionary and 
machine translation. 

و الذي  قسم الوسائط المتعددةٌعتبر المقرر من المفردات الأساسٌة التً تدرس  -:المقرر وصف

للطالب التعرف على كٌفٌة استخدام اللغة الانكلٌزٌة رات المستوى الأول حٌث ٌدرس ضمن مقر

  ..بشكل صحٌح و سلٌم

الكلام فً اللغة الانكلٌزٌة  أقساممن فهم  الطالب تمكٌن إن الهدف من المقرر   -:المقرر أهداف

ة باللغة كتابة السٌرة الذاتٌ إلى بالإضافةفهم الأزمنة و كٌفٌة بناء الجمل بشكل صحٌح ,و 

كٌفٌة الترجمة الجمل الانكلٌزٌة و فهمها.  إلىو الاستماع  الانكلٌزٌة و كٌفٌة فهم العبارات

 بالإضافة إلى كٌفٌة استخدام القاموس.

 



Human Rights 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 مفردات الفصل الثاني المستوى الأول

Programming in C++ Language 2 

Functions, introduction, defining a function, return statement, types of 
functions, actual and formal arguments, local and global variables, 
parameters passing, recursive functions. Arrays One dimensional array 
(declaration, initialization, Accessing), Two dimensional array 
(declaration, initialization, Accessing). String, manipulation Structures 
Type of Structure declaration, Array of Structures, structure within 
structure, functions and structures, Pointers, pointers declaration, 
pointers and functions passing parameters, pointers and arrays, arrays 
of pointers, pointers to pointers. 

ٌعتبر واحد من المقررات الأساسٌة فً علوم الحاسوب و الفروع المرتبطة به  المقرر وصف

والذي ٌدرس ضمن مقررات المستوى الأول حٌث ٌوفر للطالب إمكانٌة بناء البرامج ومعالجة 

  ى لغة برمجٌة جٌدة بإسلوب منطقً. المشكلة بصورة علمٌة بالاعتماد عل

لدى الطالب والتعمق فً استخدام الإٌعازات المختلفة   البرمجة مفاهٌم تطوٌر   -:المقرر أهداف

 .التحكم هٌاكل و والمتغٌرات الدوال فهم على التركٌز والمفاهٌم والأفكار البرمجٌة الجدٌدة مع

يجٛح ٔذًُٛح انرفكٛز انثزيجٙ نذٖ انطانة انثزيجح ٔذطٕٚز انًٓاراخ انثز يثادئ ذطٕٚزكذلك 

ؼهٛى انطانة ػهٗ كٛفٛح اسرخذاو انذٔال انًكرثٛح انًخرهفح ٔذضًُٛٓا فٙ ذبالإضافة إلى  .

 .تزايجّ ٔذؼهًّٛ ػهٗ اسرخذاو انٓٛاكم انًخرهفح 

 

Multimedia Fundamentals 
Introduction to digital image , Popular File Formats, Image File Format, 
Color spaces of Digital Image, Image Analysis and Image Enhancement , 
Animation, Introduction to Analogue and Digital Audio, Format of Digital 
Audio, Introduction to Analogue and Digital Video , Multimedia system 
sounds, Multimedia Data Compression, Image Sound and Video 
compression, Authoring Multimedia and Authoring Multimedia in Visual 
Basic, Virtual Reality, Multimedia and network, Multimedia Learning , 
Creating a Multimedia Presentation Practical Assignment . 

ٌعتبر واحد من المقررات الأساسٌة فً  قسم الوسائط المتعددة و الذي ٌدرس  -وصف المقرر:

 ضمن مقررات المستوى الأول حٌث ٌوفر للطالب التعرف على أساسٌات الوسائط الرقمٌة.



معالجة الصور الرقمٌة و  إلىة, مقدمة التعرٌف بؤساسٌات الوسائط المتعدد  -أهداف المقرر:

ى صٌغة ملف الصورة, تحلٌل الصورة و تحسٌن الصورة, بالإضافة إلور, صٌغ ملفات الص

تركٌبة ملف الصوت, التعرف على الفٌدٌو و ملفات التعرف على ملفات الصوت و فهم الحركة, 

كذلك ربط ملفات الوسائط المتعددة مع الشبكات و  الفٌدٌو, كٌفٌة ضغط ملفات الوسائط المتعددة.

  نقل هذه الملفات.الاستفادة من الشبكة فً 

 

Calculus II 

Trigonometric functions and its basic properties, the differentiation of 
trigonometric function, basic concepts of integration, defined and 
indefined integrals, some methods of integration,, basic application of 
integration, sequences, infinite series, alternating series, power seriea. 

ٌعتبر واحد من المقررات الأساسٌة فً  قسم علوم الحاسوب و الفروع  -وصف المقرر:

المرتبطة به و الذي ٌدرس ضمن مقررات المستوى الأول حٌث ٌوفر للطالب التعرف على 

 مفهوم التكاملات و المتسلسلات.

التعرٌف بالدوال المثلثٌة و خصائصها, التعرٌف بمفهوم التكامل بنوعٌه و   -أهداف المقرر:

كذلك التعرٌف ببعض تطبٌقات التكامل. كذلك ٌعطً المقرر امكانٌة  معرفة بعض طرق التكامل

  التعرٌف بالمتسلسلات. 

 

Discrete Mathematics 2 

Combinatorics counting principles, counting formulas, patterns and 
partitions, algorithm analysis. Graphs, digraphs and trees. Basic number 
theory (divisibility, greatest common devisor) 

ٌعتبر واحد من المقررات الأساسٌة فً  قسم علوم الحاسوب و الفروع  -وصف المقرر:

 .المرتبطة 

 إلى بالإضافةنظرٌة العدد  وأساسٌات شجارالأبالمخططات و التعرٌف   -أهداف المقرر:

  الأعظم.خوارزمٌة القسمة و القاسم المشترك 

 

 

 



Democracy 

 

 

Computer Organization 

Processor and its architecture, memory hierarchy, I/O and storage 
topics, instruction set architecture, addressing mode, interrupts, 
architecture of the Intel 80*86 based microprocessors, micro assembler 
programming techniques involving building, incorporating and 
maintaining libraries using assembler psedo-ops and directives. 

ب و الفروع ٌعتبر واحد من المقررات الأساسٌة فً  قسم علوم الحاسو -وصف المقرر:

 المرتبطة و ٌمكن الطالب من معرفة معمارٌة الحاسوب.

هٌكلٌة الذاكرة, التعرٌف بمعمارٌة الحاسوب, المعالج و هٌكلٌة المعالج,   -أهداف المقرر:

 .86*80العنونة و المقاطعات, هٌكلٌة معالج  الإخراجو  الإدخالوسائل 
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 مفردات الفصل الأول المستوى الثاني

Object Oriented Programming 

Overview for functions and parameter transmission in C++, Introduction 
of OOP and its main features, Classes in OOP, Defining a , Simple Class 
with Inline Member Functions, Constructors and destructors functions, 
Friends functions, Constant Members, Static Members, Default 
Arguments and Implicit Member Argument, Overloading, Function 
overloading, Operators overloading, Template, Function Template 
Definition , Function Template Instantiation, Class Template Definition, 
Class Template Instantiation, Inheritance and Derived Classes, Single 
inheritance and Multiple inheritances, Virtual Functions and 
polymorphism. 

حدٌثاً للبرمجة ٌتٌح للطالب التعرف على  أسلوباتوفر البرمجة الكٌانٌة  -وصف المقرر:

 .خصائص المشكلة بصورة دقٌقة وبؤسلوب ٌوفر حماٌة عالٌة لمحتوٌات النظام

ا كٌفٌة استخدام الكائنات ضمن البرمجة باعتبارهالكٌانٌة, و البرمجة تقدٌم -أهداف المقرر:

 مصطلحات فً التفكٌر فً الطالب قدرة تعزٌز ,مفهوم حدٌث وتطوٌر قابلٌة الطالب برمجٌا

مختلفة وكٌفٌة ربطها  بؤسالٌبالحاسب والتنوع فً حل المشكلات  علم لمشكلات حله عند مجردة

 .بالواقع

 

Data Structure  
The role of data structures in software engineering and algorithm 
design. Abstract data types and classes: concepts, data models, and 
levels of abstraction. Recursion. Analysis of algorithms. Elementary data 
structures and their implementation: arrays, strings, structures and files. 
Specification, implementation and application of stacks, queues, lists, 
trees and graphs. Searching and sorting algorithms. 

فً قسم علوم الحاسوب و الفروع المرتبطة به و  الأساسٌةٌعتبر من المقررات  -وصف المقرر:

التعرف على مختلف الهٌاكل البٌانٌة المستخدمة فً تمثٌل البٌانات داخل  إمكانٌةوٌتٌح للطالب 

 .الحاسبة

أًْٛح ْٛاكم  يؼزفح ٔ يمذيح نهًٕاضٛغ انزئٛسٛح نٓٛاكم انثٛاَاخ انرٙ ذزكش ػهٗ -أهداف المقرر:

دراسح انًصفٕفاخ, انطٕاتٛز, انمٕائى  انثٛاَاخ ٔذطثٛمٓا انؼًهٙ. ٔتطثٛؼح انحال ٚحرٕ٘ ػهٗ

نغح ػانٛح انًسرٕٖ فٙ ذطثٛك انًمزر كًا انًمزر ٔٚسرخذو ْذا  انًزذثطح, انرطثٛماخ ٔغٛزْا,



 ًم كًثزيجلإخزاج طانة تًٓاراخ تزيجٛح يخرهفح ذؤْهّ نهؼًم فٙ سٕق انؼانًمزر  ٔٚٓذف ْذا

 .يثرذئ

 

Digital Image Processing 

Digital image representation, Elements of DIP, Image Processing, Image 

Model, Some basic relationships between pixels, Image attributes, Image 

resampling, Arithmetic and logic operations, Image Transformation; 

Geometrical Transform “Affine” (translation, dilation, reflection, 

rotation, flipping, skewing, similitude), Spatial transformation “DCT”, 

Frequency transform “Fourier”, Image Enhancement; Enhancement 

classification, Spatial domain method, Smoothing (neighborhood 

averaging, average of multiple images), Sharpening (linear difference, 

cross difference, Sobel operator, Laplacian method), Frequency domain 

methods, Smoothing (Filters; ideal, Butterworth, exponential, 

trapezoidal), Sharpening (Filters; ideal, Butterworth, exponential, 

trapezoidal), Image Compression; Delta differencing, Zero order 

predictor, Block matching, Block truncation, JPEG.  

و الغاٌة منه تعرٌف ٌعتبر من المقررات الأساسٌة فً قسم الوسائط المتعددة  -وصف المقرر:

 ور  الرقمٌة. الطالب بالمفاهٌم الأساسٌة لمعالجة الص

التعرف أساسٌات الصور الرقمٌة, كٌفٌة معالجة الصورة الرقمٌة, التحوٌلات  -أهداف المقرر:

على الصورة و تقنٌات تحسٌن الصور الرقمٌة و كٌفٌة تطبٌق مختلف الفلاتر على الصورة و 

 كٌفٌة ضغط الصور الرقمٌة .

 

Computational Theory 

Set, Strings, alphabets and language. The Chomesky hierarchy of 

languages. The regular grammars and regular languages. Pumping 

lemma on regular languages, closureproperties of regular sets(union, 

catenation and Kleene closure). Finite state automata, deterministic and 

nondeterministic finite state automata, equivalence between 

deterministic and nondeterministic finite state automata. Finite state 

automata with empty move. egular expression, closure properties of 



regular languages( intersection, complementation and substitution), 

Decision procedures for regular sets( emptiness, finiteness, containment 

and equivalence). Finite state automata with output( The moore and 

Mealy Machine) , The equivalence between Moore and Mealy machine. 

Context-free grammars and languages, context free grammar without 

empty string production (λ-free grammar), derivation trees. 

Simplification of context-free grammars, the Chomesky and Greibach 

normal forms. The ambiguous context free grammars. 

التً تدرس فً قسم علوم الحاسوب و الفروع  الأساسٌةٌعتبر من المقررات  -وصف المقرر:

من تطبٌقاتها فً علم  الفائدة ماالطالب من معرفة النظرٌة الاحتسابٌة, وٌمكن المرتبطة به, 

 .الحاسوب 

َظزٚح انهغح, ٔ انًفاْٛى  أساسٛاخانُظزٚح الاحرساتٛح ٔ  تأساسٛاخانرؼزٚف  .-أهداف المقرر:

ؼًهٛاخ انرٙ ذجز٘ ػهٗ انؼايح فٙ تُاء نغاخ انثزيجح, كًا ًٚكٍ انطانة يٍ يؼزفح يخرهف ان

ٔ كذنك انمٕاػذ انًسرخذيح فٙ تُاء انهغاخ  FAأساسٛاخ كذنك ًٚكٍ انطانة يٍ يؼزفح انهغاخ , 

انثزيجٛح ٔ كٛفٛح اشرماق ْذِ انمٕاػذ  ٔيا ْٙ انًشاكم انرٙ ذؼاَٙ يُٓا ْذِ انمٕاػذ ٔكٛفٛح حهٓا 

  ًرزجًاخ انيادج  إنٗٔ ذؼرثز ْذِ انًادج يذخلا 

 

Microprocessors and assembly programming language 

microprocessor architecture Introduction, system bus. Personal 
computer (pc), the microprocessor, Memory, input and output. 
addressing data memory : execution unit and interface unit . addressing 
data in memory, absolute addressing, segment offset addressing, 
registers general purpose register, segment register, index register 
status and control register, addressing mode: register addressing mode, 
immediate addressing mode, direct addressing mode, indirect 
addressing mode, based addressing mode, indexed addressing mode, 
based indexed addressing mode, string addressing mode, port 
addressing mode, instruction execution and addressing: number of 
operand ,assembly language instruction, introduction to assembly 
instruction set, data transfer instruction. MOV and XCHG instruction, 
arithmetic instruction. Addition, subtraction, multiplication, division , 
logic instruction, AND, OR, XOR, NOT instruction, shift instruction ,rotate 
instruction , advanced instruction , flag control instruction , CMP 
instruction , JMP instruction , conditional JUMP , unconditional JUMP , 
push AND pop Instruction ,string instruction , MOVS string , SCAS and 



CMPS instruction , LODS and STOS instruction. interrupt interface 
interrupt processing , interrupt vector table, INT type, Tools for 
Preparing and Debugging and Translating, Programs. Basic input and 
output system, input and output device, MS-DOS Operating System 
Structure: MS-DOS and BIOS Disk and Keyboard System Architecture 
Cache Memory. Data transfer mode. Pipelining 

ٌعتبر من المقررات الأساسٌة التً تدرس فً قسم علوم الحاسوب و الفروع  -وصف المقرر:

 هٌكلٌة المعالجات. ٌمكن الطالب من معرفة المرتبطة به, 

انرؼزٚف تٓٛكهٛح انًؼانج ٔ كٛفٛح ػًم انًؼانجاخ ٔ كٛفٛح اَرمال الاشارج داخم  .-أهداف المقرر:

ذُفذ داخم انًؼانج ٔ كٛفٛح انؼَُٕح انرٙ ذرى فٙ انذاكزج ٔ كٛفٛح انرؼزٚف تالاٚؼاساخ انرٙ   انًؼانج 

ػًم اجٓشج الادخال ٔالاخزاج يًا ٚرٛح نهطانة فٓى يؼًك ػٍ كٛفٛح ذفاػم اجٓشج انحاسٕب 

 تؼضٓا يغ تؼض ٔ يغ َظاو انرشغٛم يٍ اجم انمٛاو تانٕظائف انًخرهفح.

 

Numerical Methods 

Number representation, floating point analysis, round off error, 
truncation error; solution of non-linear equations with one variables, bi-
section method, fixed point operation method (secant method, Newton 
Raphson method. Solution of system linear equation, direct method 
(Gauss elimination and LU decomposition). Interpolation n(linear and 
cubic interpolation), numerical integration (Trapezoidal method and 
Sampson's rule. 

ٌعتبر من المقررات الأساسٌة التً تدرس فً قسم علوم الحاسوب و الفروع  -وصف المقرر:

 حلول المعادلات الرٌاضٌة بطرق علمٌة. إٌجاد المرتبطة به, ٌمكن الطالب من معرفة

تطزٚمح حم انًؼادلاخ ٔ اكرشاف َسثح انخطأ ٔ كذنك حم انًؼادلاخ انرؼزٚف  .-أهداف المقرر:

 انًؼادلاخ انخطٛح.  َظًحأغٛز انخطٛح ٔ حم 

 

 

 

 

 

 



 مفردات الفصل الثاني المستوى الثاني

Algorithm Design and Complexity 

Design and analysis of basic classes of algorithms: Divide and conquer, 

greedy methods, tree and graph traversals, and backtracking. Applications 

to problems such as sorting and searching, traveling  salesperson, and 

knapsack. Theory of complexity. 

 

ٌعتبر من المقررات الأساسٌة فً قسم علوم الحاسوب و الفروع المرتبطة به و  -وصف المقرر:

 وٌتٌح للطالب إمكانٌة التعرف على أنواع الخوارزمٌات وطرق البحث.

انطانة ػهٗ فٓى إَٔاع انخٕارسيٛاخ, كذنك فٓى خٕارسيٛاخ انثحث ٔ  ٚساػذ -أهداف المقرر:

 انرزذٛة  ٔ َظزٚح انرؼمٛذ.

 

Information theory and coding 

The measure of information, self information, average information 
entropy, maximum entropy of a discrete source, binary source, ternary 
source, matual information, normal noisy channel, noiseless channel, 
total channel, channel capacity, channel efficiency, channel redundancy, 
source efficiency, symmetric channel, capacity of symmetric channel, 
binary symmetric channel capacity, cascade channel, coding, source 
coding, average length of coding, compact code, code efficiency and 
redundancy , source coding technique, fixed length coding, variable 
length coding, source coding for special source, Shannon-fano method, 
Huffman method, extension of code. Error detection and correction 

 إمكانٌةٌعتبر من المقررات الأساسٌة فً قسم الوسائط المتعددة ٌوفر للطالب  -وصف المقرر:

 نظرٌة المعلومات و الترمٌزالتعرف على 

انضٕضاء انُاذجح يٍ ٔ   entropyيؼاٚٛز انًؼهٕياخ ٔ الػهٗ ٚساػذ انطانة  -أهداف المقرر:

 , كذنك اكرشاف انخطأ ٔ ذصحٛحّ.انرزيٛش ٔ إَاع انرزيٛشلُاج الاذصال ٔ 

 

 

 

 



Software Engineering 

Introduction (definition, goal, and importance), software process: 
waterfall model, evolutionary development, formal systems 
development, reuse oriented development. Requirement analysis: what 
are requirement and why they are important, requirements elicitation 
and validation, user and system requirements, functional/nonfunctional 
requirements, technical for describing system requirements. System 
models: behavioral models, data modeling, object modeling. Formal 
specification: formal specification languages, abstract state machine 
language. Design and design methodologies: design of software 
components and devices, modularity as a tool for handling complexity, 
unit versus system design, properties of good design (cohension, loose, 
coupling, …), top-down design and its problem, safety and correctness. 
Concepts of object-oriented design: object and classes, public and 
private aspects of objects, inheritance, aggregation and composition, 
UML. Software testing: black box testing, generating test case, boundary 
analysis, equivalence partitioning, white box testing. Software project 
management: overview of project stages, areas of risk in each stage, 
establish a business case, establish project objectives goals, and 
measures of success, project planning and estimation, critical path 
analysis, risk identification, project monitoring, monitor and control 
finances, control, assure, and manage quality. 

لتً تدرس فً قسم علوم الحاسوب و الفروع ٌعتبر هذا المقرر من المفردات ا -وصف المقرر:
 المرتبطة به, وٌهدف إلى جعل الطالب متمكن من تصمٌم النظام الأمثل.

تعرٌف الطلاب بمفهوم هندسة البرمجٌات, و تزوٌدهم بالفعالٌات الضرورٌة   -أهداف المقرر:
ات. لإنتاج مختلف الأنظمة, كذلك ٌهدف إلى جعل الطالب ٌدرك مراحل تطوٌر البرمجٌ

 بالإضافة إلى كٌفٌة تصمٌم برامج لحل المشاكل الكبٌرة, فهم طرق هندسة البرمجٌات.

 

 

Data bases: 

Internalized database system ( introduction, purpose of database, 
DBMS, differences between a file processing system and DBMS)Entity 
relationship model (entities and entity sets,relationships and 
relationship set, attributes, mapping constraints, keys),Relational model 
( data representation in relational model, data manipulation language : 



Calcuse of relations-SQL and algebra of relation –AQL),Hierarchical 
model (data representation in Hierarchical model, data manipulation 
language DL/1, example about DL/1),Network model (data 
representation in Network model, data manipulation language CODASYL, 
example about DML by using CODASYL language, Data and file 
organization in physical database model ( sequential file, indexed 
connected files, has indexing ,inverted files). 

ٌعتبر من مفردات قسم علوم الحاسوب و الفروع المرتبطة به و ٌمكن الطالب  -:وصف المقرر
 قواعد البٌانات و كٌفٌة التعامل معها. ماهٌة من معرفة

وما هو الغرض من قواعد  تعرٌف الطالب بقواعد البٌانات إلىالمقرر ٌهدف  -أهداف المقرر:
 SQLكٌفٌة برمجة قواعد البٌانات من خلال قواعد البٌانات و  إدارة أنظمة إلى بالإضافة البٌانات

 كٌفٌة تمثٌل البٌانات. إلى بالإضافة

 

Digital Signal Processing 

N Signal and systems, introduction to DSP, D/A, A/D and sampling rate, 
basic types of digital signals, periodic and periodic signal, Even and odd 
signal, Discrete time system, System proprieties, Block diagram 
representation of LTIS, Difference equation, Step and impulse response 
of LTIS, Convolutions sum correlation, Fourier analysis, Discrete time FT 
and its properties, Frequency response, DFT and properties, FFT, Z-
transform, one side properties, Inverse z-transform, poles, zeros location 
in z-plane and the stability, Design of digital filter, Fundamental 
structures of digital filters, Design of FIR filters by windowing, Design of 
IIR filter). 

و ٌمكن الطالب من معرفة ماهٌة  الوسائط المتعددةٌعتبر من مفردات قسم  -:وصف المقرر
 .الإشارة الرقمٌة و كٌفٌة التعامل معها, بالإضافة إلى التحوٌلات التً تجري علٌها

  modelingطرق ال الرقمٌة و  بالإشارةٌهدف المقرر إلى تعرٌف الطالب  -أهداف المقرر:

للإشارة الرقمٌة, كذلك التحوٌلات التً تجري على الإشارة الرقمٌة و تطبٌق الفلاتر على 
الإشارة الرقمٌة مما ٌمكن الطالب من الاستفادة منها فً تخصص الوسائط المتعددة و كٌفٌة 

 ع مختلف ملفات الوسائط المتعددة الرقمٌة.التعامل م

 

 

 



Probability and Statistics 

Introduction: (Descriptive and Inferential Statistics, Nature of Statistical 
Data, Populations and Samples): Statistical description of Data: (Tabular 
Presentation: frequency, relative frequency, and percentage frequency 
distribution tables: cumulative frequency, relative cumulative, 
percentage cumulative distribution tables); Graphical 
representation:(frequency histogram, polygon, and curve).Statistical 
measure of data (measure of central tendency: calculation of sample 
mean, geometric mean, harmonic mean, quadratic mean, median, and 
mode for ungrouped and grouped data), measure of dispersion or 
variation(calculation of range, mean deviation, variance, standard 
deviation for ungrouped and grouped data, calculation of coefficient of 
"variation, skewness, and kurlosis"): probability of events(random 
experiment, sample space, events, some algebra of events, events, 
events operations, set functions, counting sample points "multiplication 
rule, permulation and combination"), probability of events (classical 
definition of probability, finite samples space with or without equally 
likely outcome, some theorems on probability and independence, Bayes 
theorem), Distribution of random variables:(random variable in one and 
two dimensions, probability density function, cumulative distribution 
function), mathematical expectations (some facts about mathematical 
expectation, some special mathematical expectations" distribution, 
mean, variance, moments, skewness, and kurtoss"), Moment generating 
function, Marginal and Conditional distribution, independence of 
random variables, Some special Distribution: (Degenerate distribution, 
uniform distribution, Bernoulli distribution, Binomial distribution, 
geometrical (or Parcal) distribution, Negative binomial distribution, 
Poisson distribution), Continuous Type(uniform distribution, Exponential 
distribution, Gamma and Chi-square distribution, Bela distribution, 
Weibull distribution, Normal (or Gaussian) distribution), distributions 
Relation. 

معرفة مبادئ الوسائط المتعددة, ٌمكن الطالب من ٌعتبر من مفردات قسم  -:وصف المقرر
 الإحصاء و الاحتمالٌة.

 و علم الاحتمالٌة و ما الإحصاءمبادئ علم ٌهدف المقرر إلى تعرٌف الطالب ب -أهداف المقرر:
ٌات كذلك ٌعرف الطالب على بعض العملهً مجالات تطبٌقها فً تخصص علوم الحاسبات. 

  الخاصة بعلمً الإحصاء و الاحتمالٌة. 

 



Probability and Statistics 

Introduction to system analysis and design (The system development 
Life Cycle, Object oriented System Analysis, the Unit process, the unit 
modeling language, project team role and skill). Project initiation 
(project identification, feasibility analysis, project selection), project 
management (Identify project size, create and managing, staffing the 
project, coordinate project activities), requirement determination 
(Requirement determination, requirement analysis strategies, 
requirement gathering, the system proposal), function modeling 
(Business process modeling, use case description, used case diagrams), 
structural modeling (Structural models, CRC cards, class diagram, create 
CRC card and class diagram) 

الوسائط المتعددة, ٌمكن الطالب من  علوم الحاسبات و ًٌعتبر من مفردات قسم -:وصف المقرر
 .معرفة مبادئ تحلٌل النظام

و ما هً  مبادئ تحلٌل النظامٌهدف المقرر إلى تعرٌف الطالب بمبادئ  -أهداف المقرر:
على بعض العملٌات  مجالات تطبٌقها فً تخصص علوم الحاسبات. كذلك ٌعرف الطالب

 .  مبادئ تحلٌل النظامالخاصة 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 الفصل الأول المرحلة الثالثة

عدد ساعات  المادة الدراسية خ
 النظري

عدد 
ساعات 
 العملي

 عدد  الوحدات

1 Visual Programming 2 2 3 

2 Compilers 2  2 3 

3 Artificial Intelligence 2 2 3 

4 Computer Graphics 1 2 2 3 

5 Advanced Digital Image 
Processing 

2 2 3 

6 Sound Processing 2 _ 2 

7 Web Design and Programming 2 2 3 

 02مجموع الوحدات 

 

 الفصل الثاني المرحلة الثالثة

عدد ساعات  المادة الدراسية خ
 النظري

عدد 
ساعات 
 العملي

 عدد  الوحدات

1 Agent & Multi-Agent System 2 - 2 

2 Data Compression 2 2 3 

3 Animated Graphics 2 2 3 

4 Computer Vision 2 2 3 

5 Web Search and Retrieval 2 2 3 

6 Computer Networks 2 2 3 

 17مجموع الوحدات 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 مفردات الفصل الأول  المستوى الثالث

Compilers 

Programming Language, Introduction to Compiler, Type of Errors, One 
Pass Compiler, Syntax Definition, Context Free Grammar, Parsing Tree & 
leftmost and rightmost derivations, Transition Graph, Lexical analysis, 
Syntax of Analysis, Problems of Compiler, First and Follow, Top down 
Parsing, Predictive Parsing Method, LL(1), Error Detection and Reporting, 
Bottom up Parsing, Operation Precedence Parser, Simple Left to Right 
Parser, Canonical LR Parser, Look Ahead LR, Semantic Analysis, 
Intermediate Code Generation, Code Optimization, Examples of Code 
Optimization, Code Generation. 

الحاسوب و الفروع المرتبطة به, ٌمكن الطالب من فهم ٌعتبر من مفردات قسم  -:وصف المقرر
 هً المراحل التً ٌمر بها  البرنامج قبل التنفٌذ وماعمل اللغات البرمجٌة  آلٌة

برمجٌة و كٌفٌة تحوٌل عمل اللغات ال بآلٌةٌهدف المقرر إلى تعرٌف الطالب  -أهداف المقرر:
برنامج  إلىٌتحول  أن, تعرٌف المراحل التً ٌمر بها البرنامج قبل الآلةلغة  إلىاللغة البرمجٌة 

قابل للتنفٌذ على الحاسبة. كذلك ٌعطً معرفة للطالب عن كٌفٌة تمٌٌز مفردات البرنامج و كٌفٌة 
 جمل البرنامج و كٌفٌة تحسٌن و تولٌد البرنامج الهدف. إعراب

 

Artificial Intelligence   

General introduction; systematic search, Basic graph concepts; state 
space representation; programming example, Depth first search; 
Breadth first search; programming examples, Hybrid search, Control 
structure (data driven and goal driven; search strategies), Programming 
examples for search strategies; propositional and predicate logic, Basic 
concept & definitions; clauses normal form; modus-ponens, Resolution 
rules, Control strategies for resolution inference, Production rules; facts; 
structure of production system. Control strategies for production rules, 
Heuristic search, Heuristic functions. Hill climbing algorithm, Best first 
search algorithm. Cost functions, A* algorithm, proprieties of heuristic 
search. 

ة به, ٌمكن الطالب من مفردات قسم الحاسوب و الفروع المرتبطٌعتبر من  -:وصف المقرر
 معرفة آلٌات الذكاء الاصطناعً.



فً علم الذكاء  الأساسٌةبالمبادئ ٌهدف المقرر إلى تعرٌف الطالب  -أهداف المقرر:
زٌادة مهارة الطالب فً  وكذلك خوارزمٌا البحث بؤنواعها. الاصطناعً و طرق تمثٌل المعرفة

نطق الصحٌح فً تفسٌر الجمل وتحلٌلها لغرض بناء استنتاج وتحدٌد قواعد البٌانات استخدام الم
 .من خلال وصف الحقائق وبناء القواعد

 

Computer Graphics  

Introduction to graphics (software and hardware; applications),One 
dimensional plotting: ( Line, Circle, Square, and polygon plotting, Shades 
and colors, Curves, plotting "using mathematical function 
representation", Point animating through curved path); Mapping, 
Clipping, 2-D Graphics: (Identity, scaling, translation, Rotation, reflection, 
Color\shades filling, Geometrical shapes drawing, 2-D Function drawing, 
2-D object animation), 3-D Graphics: (Projection through an arbitrary 
viewpoint, 3-D shapes drawing, 3-D function drawing, Hidden line and 
surface removals). 

ة و برمجٌات ٌناقش هذا المقرر استخدامات الرسم بالحاسب وأهمٌة أنظم -:وصف المقرر
ة ٌثلاث الثنائٌة و الأبعاد الرسم بالحاسب, التمثٌل لأشٌاء فً ثلاثة أبعاد, تحولات الأشٌاء فً

بعاد, , طرق استخلاص مقاطع من الرسم, أسالٌب عرض الصور والرسومات على الأ
  الشاشات الحدٌثة و الصور المتحركة

والحقائق المتعلقة بؤنواع برمجٌات  الحصول على المعارف ٌمكن الطالب من . -أهداف المقرر:
 إكساب الطالب مهارات عملٌة لاستخدام برامج الرسوم بالحاسب. وتقنٌات الرسم بالحاسب.

تؤهٌل  .متعددة أشكالرسم مشاركة الطالب مع زملائه فً استخدام برامج الرسوم بالحاسب ل
 . الألعابلمعرفه كٌفٌه صناعه  الطالب

 

Web Design and Programming 

Introduction to Internet and Web Technologies. Learning HTML, XHTML, 

CSS, PHP, what is HTTP and HTTPs, and Cookies and Sessions Forms. 

Also, the course specify Client and Server Issues in Web Development 

and Design and User Interface Issues for the Web. 

تصمٌم التعرف على تقنٌات الوٌب بالإضافة إلى مكن هذا المقرر الطالب من ٌ -:وصف المقرر
 .صفحات الوٌب 



من التعرف على الانترنٌت وكٌفٌة عمل الشبكة العنكبوتٌة و ٌمكن الطالب . -أهداف المقرر:

صمٌم الخاصة بت  HTMLكذلك معرفة تقنٌات الوٌب. كذلك ٌتمكن الطالب من التعلم على لغة 

 تصمٌم صفحات الوٌب. كذلكمواقع الانترنٌت و

Sound and Video Processing  

Introduction to multimedia, Multimedia applications and requirements,  

Basics of digital audio, Synthetic sounds, Introduction to MIDI (Mutual 

Instrument Digital interface), Graphic/image file format, Colors in image 

and video, Color image and video representation, Basics of video, Video 

formats and quality, Capture, Color spaces, Video formats, Quality (sub., 

obj.), Audio and video compression, Audio/video equipment, 

applications, Digital rights management. 

كٌفٌة التعامل مع الصوت و الفٌدٌو الرقمً و هو من ٌناقش هذا المقرر  -:وصف المقرر
 المقررات الأساسٌة فً قسم الوسائط المتعددة.

بالصوت و الحصول على المعارف والحقائق المتعلقة  ٌمكن الطالب من . -أهداف المقرر:

صٌغ ملفات عهما. كذلك ٌمكن الطالب من التعرف على الفٌدٌو الرقمً و كٌفٌة التعامل م

 الصوت و الفٌدٌو وكٌفٌة ضغط ملفات الصوت و الفٌدٌو.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 مفردات الفصل الثاني المستوى الثالث

Data Compression  

Basic Techniques; Run length encoding (RLE), Move to front coding, 

Scalar quantization, Statistical Methods; Shannon-Fano coding, Huffman 

coding, GIF image coding, ZIP coding. Dictionary Methods;. Image 

Compression; Vector quantization, Block matching, Iterative function 

system. Wavelet Methods; Filter banks, Multi-resolution based DWT, 

SPIHT, JPEG 2000. Video Compression 

المفاهٌم العامة فً ضغط البٌانات و التقنٌات المستخدمة فً ٌناقش هذا المقرر  -:وصف المقرر
 عملٌة ضغط البٌانات و هو من المقررات الأساسٌة فً قسم الوسائط المتعددة.

بٌانات بكٌفٌة تمثٌل الالحصول على المعارف والحقائق  ٌمكن الطالب من . -أهداف المقرر:

و التحوٌلات على البٌانات التً المستخدمة فً ضغط البٌانات  الأساسٌة التقنٌاتداخل الملفات و 

  تساعد فً عملٌة ضغط البٌانات.

 

 

Agent & Multi Agents   

Introduction: what is an agent?: agents and objects; agents and expert 
systems; agents and distributed systems; typical application areas for 
agent systems. Intelligent Agents: the design of intelligent agents - 
reasoning agents (eg AgentO), agents as reactive systems (eg 
subsumption architecture); hybrid agents (eg PRS); layered agents (eg 
Interrap). a contemporary (Java-based) framework for programming 
agents (eg the Jack language, the JAM! system). Multi-Agent Systems: 
Classifying multi-agent interactions - cooperative versus non-
cooperative; zero-sum and other interactions; what is cooperation? how 
cooperation occurs - the Prisoner's dilema and Axelrod's experiments; 
Interactions between self-interested agents: auctions & voting systems: 
negotiation; Interactions between benevolent agents: cooperative 
distributed problem solving (CDPS), partial global planning; coherence 
and coordination; Interaction languages and protocols: speech acts, 
KQML/KIF, the FIPA framework. Advanced topics: One issue selected 
from the contemporary research literature, perhaps by guest lecturer. 



و نظام متعدد م العامة فً عمل الوكٌل و كذلك المفاهٌٌناقش هذا المقرر  -:وصف المقرر
 .و تطبٌقات الوكٌل الذكًالوكلاء

الخاصة بالوكٌل و كٌفٌة الحصول على المعارف والحقائق  ٌمكن الطالب من . -أهداف المقرر:
بعض , كذلك ٌمكن الطالب من معرف الفرق بٌن الكائن و الوكٌل و و نظام متعدد الوكلاء

ى طرق ل. كذلك ٌتٌح للطالب التعرف على الوكٌل الذكً, التعرف علالخصائص العامة للوكٌ
التفاعل بٌن الوكلاء وكٌفٌة الاتصال بٌنهم و ما هً بعض اللغات المستخدمة للاتصال بٌن 

 إضافة إلى أنواع الأنظمة المتعددة الوكلاء. الوكلاء.

 
 

Computer Vision   
The human eye-brain system as a model, image formation, image 
models, basic image processing; sampling and quantization, brightness, 
colors, histogram operations, filters and convolution, frequency domain 
processing, edge detection, boundary and line extraction, segmentation 
and features extraction, 2-d shape representation and matching, 
recognizing man-made objects, face detection, interpreting medical 
images, robotics, scene reconstruction and surveillance. 

كٌفٌة جعل الحاسبة تحلل الصور الرقمٌة. المفاهٌم العامة فً ٌناقش هذا المقرر  -:وصف المقرر
 فً قسم الوسائط المتعددة. الأساسٌةتبر من المفردات و ٌع

الحصول على المعرفة فً مجال تحلٌل الصورة و كٌفٌة  ٌمكن الطالب من . -أهداف المقرر:
نمذجة الصورة بالإضافة إلى كٌفٌة اكتشاف حواف الكائنات فً الصور المختلفة, كٌفٌة تقطٌع 

د فً الصور, أٌضا كٌفٌة اكتشاف الوجوه فً الصور و كٌفٌة مطابقة الأشكال ثنائٌة الأبعا
مما ٌكسب الطالب المعرفة اللازمة فً مجال بحوث  .الصور و كٌفٌة تحلٌل الصور الطبٌة

 تمٌٌز الأنماط.

 
 
 

Computer Networks    
Introduction to Computer Networks and the Internet, The OSI seven 
layer model: application & presentation layers, including DNS, email, 
WWW, and multimedia protocols, the transport layer – including the 
TCP & UDP protocols, the network layer - including routing and 
congestion handling, quality of service, the data link layer – including 
error correction, and the medium access sublayer, the physical layer – 
physical communications media, Network security issues, including 
public key encryption, cryptography, authentication & integrity. 
 



أنواع الشبكات  مقدمة عن موضوع الشبكات, ٌحتوي المقرر على -:وصف المقرر
 . والبروتوكولات المعتمدة والبرمجٌات وأجهزة وصل الشبكات

و  الاتصالاتفً نظم  الأساسٌةٌهدف هذا المقرر إلى معرفة المفاهٌم  -أهداف المقرر:
واسب, وتقدٌم موضوع شبكات الح الآلًالتعرف على أساسٌات شبكات الحاسب 

ستخدمة فً وطرق ربط الشبكات, طبقات الاتصال, البروتوكولات المفوائدها 
 .الشبكات, كذلك أمنٌة الشبكات

 
 

Web Search and Retrieval 
Introduction to Information Retrieval, the term vocabulary and postings 
lists, Index compression, Scoring, term weighting, and the vector space 
model, Computing scores in a complete search system, Results 
summaries, Relevance feedback, Pseudo relevance feedback, Query 
expansion, Automatic thesaurus generation, Sense-based retrieval, 
Experimental results of performance effectiveness, Classification, 
Clustering, Web search, Crawling and web indexes, Link analysis, and 
Learning to rank. 

فً قسم علوم الحاسوب و ٌمكن الطالب من  الأساسٌةعتبر من المقررات ٌ -:وصف المقرر
  معرفة آلٌة عمل الوٌب وكٌفٌة استرجاع المعلومات منه.

فً عمل الوٌب و كٌفٌة  الأساسٌةٌهدف هذا المقرر إلى معرفة المفاهٌم  -أهداف المقرر:
جاع المعلومات من خلال معرفة بعض التقنٌات الأساسٌة المستخدمة فً البحث و استر

 استرجاع المعلومات مثل الزواحف و العنقدة و تحلٌل الروابط.

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 الفصل الأول المرحلة الرابعة

عدد ساعات  المادة الدراسية خ
 النظري

عدد 
ساعات 
 العملي

 عدد  الوحدات

1 GIS 2 2 3 

2 Pattern Recognition 2  _ 2 

3 Multimedia Security 1 2 2 3 

4 E-learning & E-learning 
Technology 

2 - 2 

5 Game Design 2 2 3 

6 Video Processing 1 2 2 3 

 2 _ _ مشروع تخرج 7

 18مجموع الوحدات 

 

 الفصل الثاني المرحلة الرابعة

عدد ساعات  المادة الدراسية خ
 النظري

دد ع
ساعات 
 العملي

 عدد  الوحدات

1 Operating System  3 _ 3 

2 Mobile Computing 2 2 3 

3 Multimedia Security 2 2 2 3 

4 Video Processing 2 2 2 3 

5 Biometric 2 2 3 

 2 _ _ مشروع تخرج 6

 مجموع الوحدات 17

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 المستوى الرابع الأولمفردات الفصل 
 

Pattern Recognition 
Introduction to Pattern Recognition; Definition (pattern, features, 
classes, and cluster), Simple example, Pattern recognition system, 
Pattern recognition methodology, Decision rule types, Deterministic 
Methods for Pattern Recognition; Features (equal-weighted, different 
weighted), Centeroied of class, Radius of class., Distance between 
classes, Boundary decision level, Statistical Methods for Pattern 
Recognition; Random variable, Gaussian distribution., Some important 
statistical concepts (average, median, mode, variance, standard 
deviation, norm), Likelihood ratio test, Discriminant measures, Metric 
distance measures (MSD, MAD, Norm-n, and Hamming distance), Non-
metric distance measures (CCC, Tanimoto distance), Clustering 
Algorithms; Minimum distance algorithm, Maximum distance algorithm, 
K-means algorithm, Iso-data algorithm. 

 
 أساسٌاتعتبر من مقررات قسم الوسائط المتعددة, ٌمكن الطالب من معرفة ٌ -:وصف المقرر

 )تمٌٌز الاشٌاء(.الأنماطتمٌٌز 

 الأنماطفً تمٌٌز  الأساسٌةٌهدف هذا المقرر إلى معرفة المفاهٌم  -أهداف المقرر:
رف على النمط و الخصائص و العنقدة, أهم الخوارزمٌات المستخدمة فً تمٌٌز والتع

 هذا المجال بحوث الخاصة بالالخوض فً  إلىالأنماط. مما ٌإهل الطالب 

 
 
 
 

Computer Game Design 
Introduction: History of computer and video games , Game genres. 
Game Structure basics , Game engines: Introduction , Programming 
video , Programming audio , Programming user controls. Game Physic: 
3D Maths: Collision detection and collision response, Tracking and 
shooting, Spatial data structures, Octrees, KD-Trees, BSP Trees, Spacial 
hashing, Physics engines. Game Artificial Intelligence: Decision making, 
Playing board games: turn-based games; chance games, Event driven AI. 
Game agents, FSM and reactive architectures, Sensing, Reactive planning 
and rule systems, Machine learning , Group behaviour. Agent coalition. 
Flocking. Navigation and pathfinding, Artificial stupidity, Content 
generatio, Levels, Mazes, Quests. 
 



تصمٌم  المتعددة, ٌمكن الطالب من معرفة عتبر من مقررات قسم الوسائطٌ -:وصف المقرر
 العاب الكومبٌوتر.

تعزٌز معرفة الطالب بكٌفٌة تصمٌم العاب هذا المقرر إلى  ٌهدف -أهداف المقرر:
نظرة تارٌخٌة عن العاب الكومبٌوتر. بالإضافة إلى الطرق المتبعة فً الكومبٌوتر و 

  تصمٌم الألعاب.

 
 
 
 
 

Mobile Computing  
Introduction to mobile computing, mobile application development, 
introduction to iOS and development frameworks, interaction with the 
user, mobile EcoSystem, human computer interaction, interaction 
modalities; touch/swipe interaction, accelerometers, predictive, texting. 
Context, services and user models, location, awareness, spatial 
awareness, services discovery, M-commerce and mobile devices, E-
commerce on mobile device, payment systems, enterprise issues, mobile 
communication, communication mechanisim, 2G/3G/4G cellular 
networks: personal area networks, mobile internet, SMS, WAP, Imode. 
 

, ٌمكن الطالب علوم الحاسوب و الفروع المرتبطة بهعتبر من مقررات قسم ٌ -:وصف المقرر
 .أساسٌات برمجة الهاتف الذكً  من معرفة

ببرمجة الهاتف الذكً, تعزٌز معرفة الطالب ٌهدف هذا المقرر إلى  -أهداف المقرر:

ضافة إلى , معرفة آلٌات الاتصال, بالإ IOSنظام كٌفٌة تطوٌر تطبٌقات الذكً, 

 التطبٌقات الأخرى الخاصة بالهاتف الذكً.

 
 

Operating System  
Introduction – what is operating system? , History of operating systems, 
Operating System concepts, system calls, operating system structure, 
Processes – Introduction to processes, inter-process communication, 
Classical IPC problems, scheduling, processes in MINIX3, Input/output – 
principles of I/O hardware and software, deadlocks, I/O in MINIX3. 
 
Memory Management – Basics, swapping, virtual memory, page 
replacement algorithms, design issues for paging systems, segmentation, 
MINIX3 Process Manager, File systems – Files, directories, file system 



implementation, security protection mechanisms, MINIX3 File system, 
Case Studies. 

 
به, ٌمكن الطالب عتبر من مقررات قسم علوم الحاسوب و الفروع المرتبطة ٌ -وصف المقرر:

 . أنظمة التشغٌل و آلٌة عملهامن معرفة أساسٌات 

تمكٌن الطالب من فهم أساسٌات نظم التشغٌل مع ٌهدف هذا المقرر إلى  -أهداف المقرر:
تفصٌل واضح لمفاهٌم أنظمة التشغٌل بالإضافة إلى تمكٌن الطلبة من فهم الجانب 

  لالعملً لنظم التشغٌ

 
 
 

Multimedia Security 
Introduction to Digital Rights Management and Multimedia Security; 
Introduction to Digital Rights Management (DRM), Introduction to 
Multimedia Security. Introduction to Information hiding: basics, goals, 
types. Digital Watermarking Basics; Models of Watermarking, Basic 
Message Coding, Error Correction Coding. Vacation. Theoretic Aspects of 
Digital Watermarking; Mutual Information and Channel Capacity, How to 
Design a Good Digital Watermark, Information Theoretical Analysis of 
Digital Watermarking. Media-Specific Digital Watermarking; Video 
watermarking, Audio Watermarking, Binary-Image Watermarking. 
Steganography and Steganalysis; Steganography, Introduction to 
Steganalysis Schemes. Fingerprinting and Digital Forensics; 
Fingerprinting, Non-Intrusive Digital Forensics. Cryptography & 
Multimedia Encryption; (Introduction to Cryptography). Privacy-
Preserving Data Mining (Privacy-Preserving Clustering). 

 
أسالٌب , ٌمكن الطالب من معرفة الوسائط المتعددةعتبر من مقررات قسم ٌ -وصف المقرر:

 . المتعددة المتبعة فً أمنٌة ملفات الوسائط

تعزٌز معرفة الطالب فً أمنٌة الوسائط المتعددة ٌهدف هذا المقرر إلى  -أهداف المقرر:
و ما هً الطرق المتبعة فً تشفٌر ملفات الوسائط المتعددة كذلك ٌهدف إلى زٌادة قدرة 
الطلاب على معرفة الفرق بٌن وسائل الأمنٌة المختلفة مثل التشفٌر و الإخفاء. كذلك 

 رة الطالب فً مجال البحث العلمً الخاص بؤمنٌة المعلومات.ٌنمً قد

 
 
 
 
 

Biometric 



Introduction to Biometrics (Types of Biometrics, comparison between 
types of biometric). Identification, Verification. Finger print recognition 
(feature extraction, matching), hand geometry recognition (feature 
extraction, matching), Iris Recognition (feature extraction, matching), 
Palm vein recognition (feature extraction, matching), sound recognition 
(feature extraction, matching). 

 
كٌف ٌتم ن الطالب من معرفة عتبر من مقررات قسم الوسائط المتعددة, ٌمكٌ -وصف المقرر:

 تمٌٌز الاشخاص باستخدام الخواص الباٌلوجٌة    

الخواص الباٌلوجٌة تعزٌز معرفة الطالب فً ٌهدف هذا المقرر إلى  -أهداف المقرر:

كذلك ٌهدف إلى زٌادة قدرة الطلاب على  انواع هذه الخواصو ما هً للانسان   
 .هذه الخواصمعرفة الفرق بٌن 

 
 
 
 


